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® POSKOCNI
PIRAT

NAVODILA

Za 2 do 4 igralce

PRIPRAVITE SE NA IGRO

Najprej nezno, toda odlo¢no potisnite pirata v sod,
da se ta v sod¢ku zaskodi (slika A). Vsak igralec
naj izbere komplet mecev v svoji barvi.

Kako igrati ?

1. Igralci izmenoma zabadate mece v zareze
sodcka (slika B).

TODA PAZITE - ne nagibajte se preko sodéka, ko
zabadate mece, ker lahko pirat skoél iz njega.

2. Ce zabodete meé v napacno zarezo, pirat skoci
iz soda (slika C). Kje na sod¢ku je napacna zareza
ne ve nihCe. Vsakokrat, ko potisnete pirata v
sodcek, spremenite njeno mesto.

3. Igralec, ki povzro€l, da pirat iz sodcka skoél, je
iz igre izloCen. Ostali igralci mece izvledejo, pirata
ponovno potisnejo v sod in z igro nadaljujejo.

4. Igralec, ki med igro nikoli ne zabode v napaéno
zarezo, je zmagovalec.

TOMY.
Uvoznik: EMONA OBALA KOPER D.D.,

c E Pristaniska 12, 6505 Koper

Navodila shranite za kasnej$o uporabo. -
Izdelano na Tajskem.

Preden igrago izrocite otroku, v celoti odstranite
embalaZo. Vrecko, ki je v $katli, zavrzite oziroma
shranite izven dosega majhnih otrok.

Izdelek ni primeren za otroke mlajse od 3 let. Vsebuje
majhne dele. Primerno za starost od 4 let.

Pri igri uporabljajte samo pirata, ki je prilozen
kompletu.

Ne merite v oéi ali obraz.
Ne streljajte v ljudi ali Zivali. r
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®Pop Up
Pirate ®

UPUTE
2-4 igraca ‘

Pocetak igre

Pazljivo, ali évrsto utisnite gusara u badvu i
zakrenite ga dok se ne ucvrsti. (Slika A).
Svaki igra¢ bira niz maceva u istoj boji.

Kako igrati

1. Igraci naizmjence guraju mac u jedan od
proreza na stjenci bacve ( Slika B).

Oprez — ne naginjite se nad baévu kad gurate
maceve, jer gusar moze iskociti.

2. Ako mac gurnete u krivi prorez, gusar ¢e
iskociti ( Slika C ). Prorez kroz koji mozete
izbaciti gusara u svakoj je igri drugadiji, jer se
mijenja svaki puta kad gusara ucvrstite u
bacvu.

3. Igra¢ kojem gusar isko€i ispada iz igre.
Ostali igraé¢i vade svoje maceve, ponovno
namjestaju gusara u baévu i pocinju ponovno.

4. Pobjeduje igrac¢ koji posljednji ostane u igri.

TOMY.
MAGMA d.d.

c € !10000 Zagreb

Bastijanova 52 a
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MOLIMO SACUVAJTE KAO INFORMACIJU
Zemlja proizvodnje: Thailand

Bacite dijelove ambalaze prije nego djetetu date
igracku.

Igra nije prikladna za djecu ispod 3 godine jer sadrzi
sitne dijelove.

Koristite samo gusara koji se isporu€uje s ovom igrom.
Ne ciljajte u odi i lice.

Ne ispaljujte na ljude ili zivotinje. r
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2 Pirat im
FaR

ANLEITUNG

2 bis 4 Spieler

Vorbereitung

Piraten vorsichtig aber fest mit einer Drehbewegung
in das Fal dricken, bis er im Fal einrastet (Abb.
A). Jeder Spieler wahlt sich dann einen Satz
Schwerter einer Farbe.

Spielablauf

1. Alle Spieler stecken abwechseln ein Schwert in
eine der Offnungen im Faf (Abb. B).

Achtung - Beim Einstecken der Schwerter nicht
Uber das Fal} beugen, um nicht vom Piraten
getroffen zu werden, falls er aus dem FaR springt.
2. Wenn Du Dein Schwert in die falsche Offnung
steckst, springt der Pirat heraus (Abb. C). Die
verhédngnisvolle Offnung wechselt von Spiel zu
Spiel; sie wird beim Hineindriicken des Piraten
geéndert.

3. Der Spieler, dessen Schwert den Piraten
herausgeschossen hat, scheidet aus. Die restlichen
Spieler ziehen ihre Schwerter heraus, driicken den
Piraten wieder ins Fall und beginnen die nichste
Runde.

4. Sieger ist der Spieler, der am SchluB Ubrig bleibt.

TOMY.

Stablbauer Marketing & Vertrieb GmbH
C € Magazinstrasse 4
A-5020 Salzburg Austria

GEBRAUCHSANLEITUNG BITTE AUFBEWAHREN

Made in Thailand

Verpackung sorgfaltig entfernen, bevor Sie das
Spielzeug lhrem Kind geben.

Wegen kleiner Teile und Bélle nicht fiir Kinder
unter 3 Jahren geeignet.

Nur den beigelegten Piraten verwenden.

Nicht auf Augen oder Gesicht zielen.

Nicht auf Menschen oder Tiere schieReh.
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“Pop Up [
Pirate ®

INSTRUCTIONS —

2 to 4 Players

To start

Gently but firmly, push and twist the pirate down
into the barrel until he locks into position (fig A).
Each player then selects a set of swords of the

same colour.

How to play

1. Each player takes it in turn to slide a sword into
one of the slots in the side of the barrel (fig B).
Caution - Do not lean over the barrel when #

inserting the swords in case the Pirate pops out.

(®

N

2. Should you slide your:sword into the wrong slot 2

the pirate will pop out (fig C). The slot that shoots O

out the pirate is different in each game, it is

changed as you lock in the pirate. (( O
3. Who ever pops the pirate is out of the game. 8

The remaining players remove their swords, o ©

re-set the pirate in the barrel and start again.

4. The winner is the last player left in the game.

TOMY@

(| Tomy UK Ltd.,
c E‘ European Headquarters,
4[ Sutton, Surrey SM1 1LD, England.

PLEASE RETAIN FOR INFORMATION

Made in Thailand

Dispose of all packaging safely before you give the
toy to your child.

Because of small parts, not suitable for children under
the age of 3 years.

Only the Pirate supplied with this toy should be used.
Do not aim at eyes or face.

Do not fire at people or animals. I3
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OAHFIEZ o

2 £wg 4 TaixTeg ‘

MNa va §exivijoere

ATTaAG aAAG oTaBepd, MEOTE Kal yupioTe TOV
meipar  péoa ato Bapéhl péxpl va Taper Béon
(oX.A). Katomv o kéBe Traiktng SiaAéyel éva geT amd
oTraBid Tou iBiou XpwUaATog.

MNwg Ba Traigere:

1. KaBe Traixtng pe TNV oeipd tou BAder éva oTrali
og pia amd TG UTTOBOXEG TTOU UTTApXOUV OTIG
TTAeUpEG Tou BapeAiol (ox.B).

Mpoooxn — Mnv yépveTe To BapéAl 6Tav TOTTOBETE TE
Ta OTTABIA, YIOTi ' QUTAV TNV TIEPITITWAT PTTOPET Va
TIETOXTEI O TTEIPATAG £EW.

2. Orav BaAete To 01aBdi oag oe AdBog uTTodoxH, 0

meipatAg Ba nNdnoel £gw(ox.lN). H umodoxn Tou
piXVel £Ew Tov TTEIPaTH, Eival BIGPOPETIKA KABE Popd
TTOU TOTTOBETEITE TOV TIEIPATH OTNV Bdan Tou.

3. Omrolog mreTdtel £6w Tov TreIparTh Byaivel £§w oo

10 Trayvidl. Or umdhoimor Traixteg Bydlouv Ta
oTraBId Toug, gavaBadouv Tov TElpath oTo PapéM
Kai Eavapyidouv.

4. O viknTAg cival o TeAeutaiog Tou pével OTO
TTanyvidt.

TOMY CE TIN TOM ATA TAX.KIB.51030
® TnA. 05-366472 AEMESOS
NapakaAw  @uAGgTe TNV diedBuvon  yia
TTANPOYOpIES.

Karaokeuddetal otnv TalAdavon.

AlatnprioTe TNV CUOKEUaaid, TTPIV va BWOETE TO
TTaryvidl oto Traidi.

Aev ouoTtiveral yia TTaidid KATw Twv 3 Xpovwv
AGYW HIKPWY AVTIKEIPEVWIV.

Mévo o Teipatiig Trou TpopnBeleTal ¢ AUTO TO
TTaIyVidI YTTOopEi va XpNoIUoTToINSE.

Mnv oToxeUeTe Ta UATIA 1] TO TIPOCWTTO.

Mnv trupoBoAeite avBpwitoug ) {wa.

A.A.7028 Mot At Ndaiparr




@ ApT1.7028 A
Urpa «Munpat» =
UHCTpyKUuMA

OT 2-x go 4-x urpokoB

UHcTpykuus.

AkkypaTHO BaasuTe nupaTa B 6ouky, u cnerka
NOBEPHUTE ero Tak, YTobbl 3adnkcnpoBaTh €ro Ha
mecTe (puc. A). Kaxabln U3 urpokos BbiGupaeT
Habop Meueit ogHOro uBeTa.

Kak urpatb:
1. Kaxabln Mrpok B CBO ovyepedb, BCTaBnsieT

Med B OOHO U3 oTBepcTuh B Bouke [puc. BI.

OCTOpPOXHO: He HakNoHSNTECb Haa GOYKOW, T.K. B.
nMpaT MOXeT HEOXUOAHHO BbICKOYUT;

2. Ecnn Bbl BOTKHYNM MeY B HENPaBuNbHOE

oTBEpCTHe, NupaT BbickounTt U3 6ouku (puc. C). #
OTBepcTue, KOTOpoe BbLITOMKHYNO nNupara,

MEHSIETCA C KaXaoW nocneayowenn urpoi, nocne (@)
TOro Kak nvMpaT CHOBa YCTAHOBNEH Ha MecTe.

F ¥
®)
3. Nrpok, KOTOpLIN BLITONKHYN Nupara 13 Gouku O
QO
O
O

- BbiObiBaET U3 Urpbl. Ocrtaswuecs UrpoKn Q
AOCTaloT CBOU Meun 13 '60oYknM 1 cHoBa
Ha4ynHawT Urpy.

4. NobeanTenb- NOCNELHUA OCTaBLUMACS UMPOK.

TOMY.

C E MoxanyicTa, 3anonHute

afpec pacnpocTpaHuTens.
NOXANYWTA MPOUTUTE CNEAYIOLLYIO
NHOOPMALINIO.

M3rotoeneHo B TaunaHae.

1. OcBoboauTe OT ynakoBku nepen TeM, Kak Aartb
pebeHky;

2. V13-3a Hanuuusi Mernkux Yyacten He
pekomeHayeTcs AaBaTk AeTAM A0 3-X NeT;

3. Tonbko MupaT NPUNOXKEHHBLIN K UTPe A0MKeH
6bITb MCNOMBL30BAH;

4. NepxuTe BOanu oT rnas unu nuua;

5. He ctpensitb B niogei unn )KI/IBOTHFIX.

ApT1.7028 MWrpa Nupart




SKOK

UPUTSTVO

2 DO 4 IGRACA

KAKO POCETI

NEZNO PRITISNITE GUSARA NADOLE U BURE
} OKRECITE SVE DOK SE NE UCVRSTI U
POZICIJI (SLIKAA). POTOM SVAK! IGRAC
TREBA DA IZABERE SET MACEVA ISTE BOJE

KAKO IGRATI

1.SVAKI IGRAC, KADA NA NJEGA DOPE RED,
TREBA DA PROVUCE MAC KROZ PROREZE NA
BURETU U KOME JE GUSAR (SLIKA B).
OPREZ - NEMOJTE SE NAGINJATI NAD
BURETOM KADA UBACUJETE MACEVE —
GUSAR MOZE ISKOCITI IZNENADNO.

2. AKO UBACITE SVOJ MAC U POGRESAN
PROREZ NA BURETU, GUSAR CE ISKOCITI
(SLIKA C). KOJI CE POTEZ IZBACITI GUSARA
JE U SVAKOJ IGRI NEPREDVIDIV, PROMENI SE
SVAKI PUT KADA POSTAVLJATE GUSARA U
BURE.

3. KO 1IZBACI GUSARA |Z BURETA, ISPADA I1Z
IGRE. OSTALI IGRACI VADE SVOJE MACEVE 1Z
BURETA, PONOVO POSTAVLJAJU GUSARA U
POCETNU POZICIJU | POCINJU IGRU 1Z
POCETKA.

4. POBEDNIK JE ONAJ KO POSLEDNJI OSTANE
U IGRI.

TOMY.

Tomy UK Ltd.,
c E European Headquarters,
Sutton, Surrey SM1 1LD, England.

SACUVAJTE OVE INFORMACIJE

NAPRAVLJENO TAJLANDU NA

ODLOZITE PAKOVANJE NA SIGURNO PRE NEGO
S$TO DATE DETETU IGRACKU.

IGRACKA NIJE ZA DECU MLABU OD 3 GODINE.
SAMO IGRACKA SA SVIM DELOVIMA MOZE DA
SE UPOTREBLJAVA.

PRILIKOM IGRE CUVATI OCI | LICE.

NE UPRAVLJAT! IGRACKU KA LJUDIMA NITI KA
ZIVOTINJAMA. Iy

REF.BROJ 7028 GUSAROV SKOK "TE/UK"




©JUCARIE
PIRAT

INSTRUCTIUNI

De la 2 la 4 jucatori

STARTUL

Usor dar cu fermitate, impingeti in jos si rotiti
piratul in butoias pana cand acesta se fixeaza (fig.
A). Fiecare jucator isi selecteaza un set de sabii
de aceeasi culoare.

CUM SE JOACA

1. Pe rand, fiecare jucator introduce cate o sabie in
orificiile din butoias (fig. B).

Atentie! Nu va aplecati asupra butoiasului cand
introduceti sabiile in cazul in care piratul sare.

2. In momentul in care un jucator & introdus o sabie
intr-un orificiu piratul va sari in sus (fig. C). Orificiul
care declanseaza piratul difera de la joc la joc, el
schimbandu-se in momentul fixarii piratului in
butoias.

3. Daca piratul sare, jucatorul care a introdus sabia
iese din joc. Jucatorii care au ramas in joc isi retrag
sabiile, fixeaza din nou piratul si reincep jocul.

4. Castigatorul este ultimul jucator ramas in joc.

TOMY.

g 1 TOPTOY INTERNATIONAL SRL —
C E Soseaua Giurgiului 235, sect. 4, Bucuresti,
Tel: 01.312.94.46 Fax: 01 312 9546
VA RUGAM PASTRATI INSTRUCTIUNILE

Fabricat in Tailanda

Inlaturati cu atentie ambalajul inainte de a lasa jucaria
la indemana copilului.

Contine parti mici care pot fi inghitite. Nerecomandat
copiilor sub 3ani.

A se folosi doar piratul original pentru joc.

A nu se tinti spre ochi sau fata.

A nu se arunca cu piratul spre oameni sau(animale.

Nr. de referinta (Cod) :
7028 Pop Up Pirate ‘TE/UK’




“Pop Up

Pirate
Navod

2 az 4 hraci

Zacatek

Jemné ale pevné zatlacte a zatocte pirata do
soudku do polohy podle obrazku (Obr. A). Kazdy
hrac si vybere sadu Savlicek jedné barvy.

Jak se hraje

1. Kazdy hrag, kdyz je na tahu, zasune svou
Savli¢ku do otvoru na boku soudku (obr. B).
Pozor! Nenahybejte se nad soudek, kdyz
zasouvate Savlicku, pirat muze vyskodit.

2. Kdyz zasunete $avlicku do nespravného otvoru
pirat vyskogl (obr. C).

Otvor ktery vystieluje pirata je pfi kazdém kole hry
jiny @ méni se pfi kazdém zasunuti pirata do
soudku.

3. Kdo zptsobl vyskod&enl pirata vypadava ze hry.
Ostatni hragi vyberou své $avli¢ky, zasunou pirata
a zacnou znova.

4, Vitézem je posledni hra¢ ktery ztstal ve hre.

TOMY.

c € Adresa distributora -
prosime doplnit

Rezervovano pro informace

Vyrobeno v Thajsku ‘
Zlikvidujte bezpetné vechny obaly difve nez
date hracku détem.

ProtoZe obsahuje malé diice a kulicky, hra nenl
vhodna pro déti do ti let.

Pouflvat se smi jenom pirat dodany s hrou.
Nemifte na oci nebo do tvare.

Nestillejte na lidi nebo na zviata.

Ref. €. 7028 Pop Up Pirate "TE/UK"
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@ Wyskakujacy

Pirat
INSTRUKCJA

2 do 4 graczy

Rozpoczecie
Delikatnie lecz pewnie wepchnij pirata do beczki i

przekre¢ go az do zablokowania w pozycji z rys. A.

Nastepnie kazdy gracz wybiera zestaw mieczy w
tym samym kolorze.

Sposéb gry

1. Kazdy gracz po kolei wsuwa miecz w jeden z
otworéw w sciankach bocznych beczki (rys. B).
Uwaga — nie pochyla¢ sie nad beczkg w trakcie
wktadania miecza na wypadek, gdyby pirat
wyskoczyt.

2. Jesli wsuniesz swdj miecz w niewlasciwy otwor,
pirat wyskoczy (rys. C) Otwor, ktory wystrzeliwuje
pirata po wsunigciu w niego miecza jest inny w
kazdej grze, zmienia sie on za kazdym razem,
kiedy zablokowujesz pirata na poczatku gry.

3. Kto sprawi, ze pirat wyskoczy, wypada z gry.
Pozostali gracze wyciagaja swoje miecze,
ponownie umieszczajg pirata w beczce i
rozpoczynajg od poczatku.

4. Zwycigzcq jest ostatni pozostaty gracz.

TOMY.

}c € Dystrybutor: LUKAS TOYS

sp.z.0.0., 53-031 Wroclaw

PROSZE ZACHOWAC DLA INFORMACJI

Wyprodukowano w Tajlandii

Nalezy usuna¢ w bezpieczny sposob cate
opakowanie przed udostepnieniem zabawki dziecku.
Z uwagi na mate czesci, zabawka nie jest
przeznaczona dla dzieci ponizej 3 lat.

Nalezy uzywac wylgcznie pirata dostarczonego z tg
zabawka.

Nie celowa¢ w strone oczu lub twarzy.

Nie wymierza¢ na ludzi ani zwierzeta.

r
Ref. No.7028 Wyskakujacy Pirat ‘TE/UK’






